
                 

 Metz, le 2 novembre 2026 
 

« Mus'Jeunes » : les jeunes élus du CDJ invitent à découvrir le 

patrimoine mosellan autrement 
 

 
 

Et si l'Histoire se découvrait aussi en jouant ? Présenté mardi dernier par les jeunes élus du Conseil 

Départemental des Jeunes (CDJ 5.0), le projet « Mus'Jeunes » prendra vie le samedi 7 novembre 2026 au 

Musée de la Guerre de 1870 et de l'Annexion à Gravelotte. Imaginée par les jeunes élus avec le soutien du 

Département de la Moselle, cette journée gratuite et ouverte à tous propose une autre manière de 

découvrir le patrimoine mosellan, entre jeux vidéo, réalité virtuelle, rétrogaming et défis historiques. Conçu 

entièrement par les membres du CDJ 5.0, cet événement, gratuit et ouvert à tous, propose d'aborder 

l'Histoire sous un jour totalement inédit. 

  

Une démarche citoyenne : la jeunesse actrice de son patrimoine 
 

Inscrit au cœur des cinq grandes priorités du mandat du CDJ 5.0, ce projet est le fruit d'une véritable 
conduite de projet menée par les jeunes élus eux-mêmes. Après plusieurs sessions de travail 
intense, notamment sur le site départemental ACADEMOS de Verny, les collégiens ont conçu une 
programmation originale visant à décloisonner l'accès à la culture. 
 
 

Quatre objectifs pour transmettre et rassembler 
 

• Créer une passerelle inédite entre numérique et patrimoine : Faire se rencontrer l'histoire 

locale et les pratiques numériques quotidiennes de la jeunesse. 

• Proposer une entrée ludique par le gaming : Développer l'appétence pour le patrimoine 

historique mosellan grâce à des univers familiers et attrayants (jeux vidéo, arcade, réalité 

virtuelle). 

• Offrir un temps fort de convivialité intergénérationnelle : Proposer une expérience dynamique 

et festive accessible gratuitement aux jeunes, aux familles et aux passionnés d'histoire. 

• Faire rayonner le réseau Passionnément Moselle : Donner envie à la jeunesse de franchir les 

portes des sites culturels du Département en leur faisant découvrir la richesse du patrimoine 

local. 

 



 

 

Une programmation ludique, immersive et conviviale 
 

Afin de susciter la curiosité des jeunes générations et d'offrir une nouvelle clé d'entrée dans les 
musées, plusieurs temps forts rythmeront la journée du samedi 7 novembre :  
 
• Pratiques numériques et gaming : Bornes d'arcade, rétrogaming, réalité virtuelle et jeux vidéo 

thématiques sur l'Histoire animés par des acteurs mosellans du jeu vidéo. 

• Ateliers historiques & ludiques : Jeux en bois d'époque (1870) avec lesquels jouaient les 

Mosellans, jeux de plateau historiques et démonstrations interactives avec des associations de 

reconstitution. 

• Jeu de piste interactif : Parcours d'énigmes et questionnaires travaillés et conçus par les jeunes 

élus du CDJ pour explorer le musée de manière captivante. 

• Jeu-concours & Billetterie : Billets d'entrée à gagner pour visiter l'ensemble des musées et sites 

du réseau Passionnément Moselle. 

 

Un rendez-vous ouvert à tous le samedi 7 novembre 

Point d'orgue du projet « Mus'Jeunes », cette journée sera l'occasion pour le grand public, les 
familles et les jeunes générations de découvrir les animations et ateliers imaginés par les élus du 
Conseil Départemental des Jeunes 5.0. De 10h à 18h, le Musée de la Guerre de 1870 et de 
l'Annexion à Gravelotte ouvrira gratuitement ses portes pour proposer une approche ludique et 
interactive du patrimoine mosellan.  
 
À 14h, Rachel Zirovnik, Vice-Présidente du Département de la Moselle déléguée à la Politique de la 
Jeunesse et au Conseil départemental des Jeunes, et Alicia DRAGO, Présidente du CDJ 5.0, 
procéderont à l'ouverture officielle de la journée, avant de partir à la découverte des différents 
ateliers aux côtés des jeunes élus. 
 
___ 

     Informations pratiques 
 

Samedi 7 novembre 2026  
De 10h à 18h 
Musée de la Guerre de 1870 et de l'Annexion (11 Rue de Metz, 57130 Gravelotte) 
Entrée libre et gratuite pour tous 


